Kom igång med ditt datorkonto

Diskutera och utforska frågorna med din klasskamrat som sitter bredvid.
1. Novell klienten: det finns olika sätt att logga in. Beskriv hur du kan göra!

2. Hur gör man för att logga ut från sin dator? Hur gör man för att ändra sitt lösenord?
3. Vad är det för skillnad på C: och H: ? På vilken finns din X????24 (användare) ?

4. Varför ska jag inte spara allt på C:? 
5. Varför är det alltid viktigt att logga ut sin användare/låsa datorn när man tar en rast t.ex.?

6. Filändelser talar om vilken typ av fil du vill använda. De tre sista bokstäverna kan tex. Vara jpg vilket är en bildtyp.Vilka program kan du använda dig av för att skapa följande filer? 
a.txt
b.doc
c.xls
d.bmp 

7. Skapa följande fil i paint och rita lite och spara i din datorkunskapsmapp du gjorde: namn.bmp Byt efternamn/filändelsen på filen namn.bmp, dvs. de tre bokstäverna efter punkten, till namn.doc och dubbelklicka på filen du nyss bytt namn på. Vad händer? Beskriv och förklara varför det blir så här med dina egna ord. Kan man byta filändelse hur som helst?


8. Hur söker jag efter en fil jag tappat bort? 
9. Vad är ett joker tecken och hur använder jag det när jag söker efter en fil, nämn ett exempel? (om du inte vet leta på Internet)
10. Associera(gör så att de öppnas med ett du bestämt program) alla *.jpg filer med Internet Explorer och förklara hur du gör

11. Ange kortkommandona för att kopiera, klippa ut, klistra in och ångra.
12. Vad händer om du trycker på flagga(Windows-knappen), flagga + e, flagga + d, flagga + l(L)?
